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AriddEy  pra e
mifade Y abos,a acual sas papas
compranah  muclios uguetes, tendd toda
clase de jugtietes v mufeess de Leddos Tus LEmaios: Lo husn
dig vinioron de visita sus primoes, slempre e venian jugsban
ol todos log |ugnstes, pelo esta ver Arisoy tenia los jugnieies
arredtades glesss Habia portodormel coitl 608 sapis.

Entonces, Arisas propuiso a:sus prinios jupar 8in fionetes, sus
pritnos decian que era Dnposible josar sin jugoetes ¥ gle se
aburiitlgon muchisimo. Arsay les djo gue noe Miva, prlmedo
juEATcmos & las adrhinanzas ioee podomos jugar al csoondhite
v paraltima jugaremos-al pilla pilla: Estuivieron toda lathrde
Jugnndo, selobasaroa en glande, no guerion gue Hegase 1o
hora de despedimse, Cuanda & dicrom cushtsE, va hakia
anochiecido v =us papas los habisn llemado varias veoes
para quese despidleran

ATIEAY Y 818 IInes dheron que manes o hehian pasardo
toil bien s jugietes. Después de esaver aprendieron
fuesin jusietesianililen e puedes divertir.




- M ‘Divierto

sin uguetes

Habia una vez dos hermanos muy buenos que se
llamaban Jorge y FPaula. No ienian nada con qug
jugar. Undiaala nifia se le ocurrieunaidea:

~jVamos a jugar al esconditel
=y &il

Y empezaron a jugar, después jugaren al pilla-piila,
Ya no =& léta pourra nada mas. Entonces iz
preguntaron a su madre Mari Carpen, su madre
les dijo: -Inventarns un juege como contar cuentos,
hacer carreras, hacer nuevos amigos. ..

Los nifios hicieron eso, primero fueron a buscar
nuevos amigos que se [lamaban: Eva, Jawvier,
Gabriela y Jorge Fuentes y entonees empezartn a
conlar muchas historias v todes los dias jugaron
juntos; cuando estaban reunidos se les ocurnian
muchas ideas y cada dia los ninos recogian hojas,
palitos v piedras.

Los ninos hicieron un club de historias y juegos.




EI n!ﬁo Queno
sabia jugar

Esta historia trata de unos nifnoes que lo
pasaban muy bien jugando a  piraias,
monstruns,  vagueros, detectives, a la
rueda, al escondite, a pillapilla, a la
palmetada v a otros muchos juegos; y es que
su profesora Jes habia ensefiado muy bien lo
divertido que era jugar tan ‘soloc con- la
imaginacion.

Pero cierto dia llegd un nifio nuevo al cole,
Tenia muchisimos juguetes, nuines gqueria
JEgar con  SUs comparneros y hasta se
burlaba de todos por jugar de aguella forma,
el solo sabia jugar con jugueles ¥ por eso o
los entendia.

Con el tiemipo se dio cuenta de gue solo &
aburrin mucho y de que los demés saltaban
¥ relan jugando a emocionantes juegos
diferentes cada dia, mientras que sus
juguetes siempre eran los mismos.

Finalmente, un dia decidio probar como era
equeilo de jugar sin juguetes y preguntar 5
podia participar. Se divirtié. tanto que
nunca mas volvié a llevar jupuetes al
colegio, porgque descubrid gue para pasarlo
bien sclamente necesitaba tener unos
amigos y mucha imaginacion,
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La ﬁ‘l'an

Familia -
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Habia una vez una familia gue sra muy pobre, muy
pobre, Vivian en el desierto, el padre, la madre v los
hiljos: una nifiacon T atoes y su hermanoda 3,

Al ser tan pobres no lenian juguetes pero se divertian
muchisimo jugando entre ellos ¥y cuidando de sus
animales entre los cuales tenian: tres camellos, dos
perros y dos halcones.

Los hermanos salian con su padre, los perros y sus
halcornies de cara, Con su madre recogian datiles de las
palmeras por los oasis que pasaban.

Viajaban mucho, eran némadas, pero una familia muy
feliz porque se tenian unos a ofrog y vivian muchas
avenitras,

Esto demuestra que habiendo paz y carifio en una
familia se puede pasar muy bien sin juguetes nd
demasiadas cosas.

Valtiar Herpdnder Aguiar
"' Bdud: T afing
d. Etegia: GErels Esclmeg
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Maria era una mifia que tenia muchos
jugiietes pero se abuirtia muche. Siempre fe

‘deciaasu papd: -jPapa estoy aburridal
Un dia Maria se fue de viaje a Cuba con sus
padres. Se dio cuenta de que ese pais cm
pobre, lo nolé por sus ropas; por sus

‘zapatos, por gus coches; por.sus cazas..
eic,

Ocurrié que una tarde fieron o visitar un
museo, Maria que era un poco distraida y
‘gue ademas odiaba los museos, perdid su-
enfrada ¥ convencio a sus padres pam
egperarles fuera. De repente, vie un grapo
de ninos que se estaban divirtiendo
muchisime, Se acercé a preguntarles si
podia jugar con ellos v le fespondieron: =
|Puesclaral ' "

Jugaron a mimics, al escondite, a paso alto,
al pilla pilla y & muchas otras cosas mas,
Ninguno de ¢llos conovia a las Barbies, High
School Musical, los Jonas Brothers..,
tampoeo tenidn  television, aun asi, se
‘divertian. -

Maria aprendio una gran leceion: “que para
divertirse jugando, no es necesario tener
juguetes. Tu imaginacion puede darte
muchadiversion”.

Cuando Maria llept a su casa, dond parte de
‘SUS jugletes y empeze a salir a la calle a
jugar con sus amigos ¥ hasta incluso,
-aprevechd materiai reciciable para construir
‘S1S Propios juguetes,
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Una vez en el mundo de los jupuetes
todos eran muy felices.

Un dia todos lo juguetes desaparecieron y

tedos los nifios se pusieron muy, peros muy

tristes. Unes detectives estuvieron
investigando varios meses...

Los nifios ya estaban aburridos de tanto esperar yun
grupito de ninos valientes decidicron ir a buscar Ios
juguetes: Primero cogieron una mochila con comida,
luego quedaron en la plaza central y después salieron
de la ciudad. Por el camino se pusieron a jugar a la
¥ de pronto encontraron una cueva. Se¢ metieron

y...jAlli estaban los detectives sucios y destrozados!

Los ninos se asomaron al ver a los detectives en la cueva, se
qued’:uun a dormir ali vy al dia algumntﬂ continuaron la
ﬁﬁmda de los juguetes; pensaron qué podia haber pasado a
lom una de ellos dijo que habian desaparecido por arte de
nagia, otro dijo que se fueron caminando, pero eso no era creible,
. ﬂﬂﬂﬂmnﬁmiﬂmelﬂs habian robado.

w unas huellas ]r fueron tras eilas... Estuvieron
! los juguetes, Los nifios de la ciudad fueron
o y se hicieron mayores.

s detectives v los otros nifios no tuvieron mds eleccidn
er & la ciudad con las manos vacias y entonces...
3A1Ios ninos de la ciudad seguian felices,

& vivir sin juguetes y jugaban: al pilla-pilla, al
pome cocos, ala gallina ciega, ala pata coja. ..

Al final los nifios aprendieron a jugar sin juguetes y El
Mundo de Los Juguetes pasé a llamarse El Mundo de los
Juegnos,
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Como no estaba muy segura de lo gue tenia que hacer en este

trabajo, decidi utilizar la maguina del tiempo gae consraimos

mi hermano pequeno v yo con una alfombra de puzzie gue

compraron en Decathlon. Después de un rato introduje las

coordenadas cxactas para viajarala pre]ustuna delos juegnsy RAEN Y
lesjugietes para ver con gue jugaban niis padses. i
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Tras un corto'viaje llegué a la misma habitacion pero enella
estaban jugando mi padre, mi tio y mi tia. Me sorprendia gue
mi padre ¥ mi tio jugaban con los playmdbil, como Yo, pero
guanda le pregunte 5 mi padre (¢l nosabia que eraan pedre)
me dijo.que eran clicks de famobil, menes mal que mi tia tenia
barriguitas y un pequefio pony. Después bajamos a lagalle v
nos fuimos de caceria con anmamento stpér moderno para
aguelis época; a mi me dieron un, arma ‘corta, uh pori-gori
gompuesto por un globo y el gollete de una botella de plastico v

mi padre y los demas chicos armas largas tiratrabas
mmput:stas por tablita larga de maders; dos claves, dos
trabas v dos elasticos. Menos mal que eran malos dispm:mldu
ynho mataron ningun bichito.

Bespués nos fuimos a buscar renacuajos, B chzaritana v &
Juzar a cabecitas con una pelota de plastico; me lo pasé chachi
eae dia v por cso al dia siguiente regulé la maguing & mucho
mias gue la prehistoria, a la super edad 'de piedra, pars ver &
misabuelos.

Mi abuelo Pepe estaba jugando al futbol con sus amigos ¥
pense (e todo era como en mi 'época, hasta guevi el stper
balon de replamento hecho con trapos enrolladoes dandole
forma al balon, Las ninas jugaban con munecas de frapo
hechas ‘a manc. También jugué con onos minos que tenian
BNas carritos gue ponian Miau por los lados yeran mietalicos
comalas latas de sardinas. Uno de elios mird para mis temis
nuevoes ¥ dijor jEsas lonas estan buenns para hacerles uedas
amiscoches nusvos!

También vi nifios jugando al escondite, & puerrillas'y a coger.
Después de otro dia agotador, volvi a casa en mi magquina del
tiempo v decidi haver este trabajo de escribir mis experiencias.
'Fotal, vayas a la epoca que vayas el mejor juguete que Benen
mifio, &% su imaginacion; fijate en nosotros, consiUMos Una
maguina del tiempo en menos de lo gue cantaun gatle.




En uns clodad muy prande, vivia un nifie Hamado Pablo;, gque ers
miuy alegre v le gustaba divertirse muche, Un dis, se fueron de
vacidones ¥ pasaron alpunos diag hasta que llegaron a un
puebledto muy chico en ¢l cusl no balha television, ordenador,
Mintendo, PSP, BVD. (Niun solo jugpaetel,

Entonces, Pablo empezt a penzar e imaginar muchod jusgos,
peTe para Jugar necesitaba otras amigns, .. Pero oo vela A ningin
nifno por los alrededores. Se le oqurrid gue tendsin que buscar
es08 amigos en las casas de sus vecinos y no encontraba amigos
de-su sdad; por un momenio Se pusg triste v con muchs
trancuiilidad, Pablo ompezd a idear un plan, Para que aguel
pusbladiin se divirtiera, penas, e printer lgar! “en sate pueblo la
Eente es mAaynr .

- A ver, a ver... podriamos jugar s hacer una rifa on In que
garieaciamag pns  biciclsta. jHablaréd con mis padreal v leg
comentaré miidea se pregunid Pahblo,

Pablo solo tenia 8§ afos, pero era un nifio inteligente v hbil,
enscgiida buscd a sus padres yles dijo:

-Papd, rukvmd Jmie podrian ayuder a organisgar uni rifa con todos
les veringsdel puebla?,

A sus padres no les parécid mala idea y ayudaron o Pablo on su
aveniiira.

- [ suerte tenga!, por fln had un juesga en el gue participen los
adultos pensd Pablo,

También oropnisd uns fiests pars todos los vecings en el goe
ademie de comida y baile se realizarian competicidn v juspos
entre familias,

Liegd el gran dip vy todos lo pasaron genial. Lo gente comisntd:
{Este nifio de ocho afos orpanisd una maravilloss fAests & hiso
e participnmin todos lea habitantes del pushiol,

Pably: aprendit gue para divertires sdlo tenemos que nsar ln
imepnacian,
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Aguel verans Sonia estaba muy friste y enfadada: sus
vicaciones qgue serian en la playa, se habian
transformado en Gltima hora en dos meses viviendo con
sus mbuelos en In montana. Sus padres tenian gque
viajar a cuidar a su otro abuelo que estaba enfermo,

Sonia estuba bastante enfadada v asi llegd a casa de sus
abuelos. Los primeros dias fueron horrorosos,"no habia
i un solo juguete”, ella pensaba que en un sitio asi no
tha a poder estar ni th solo dia, El abuelo, comeo estaba
jubilado v tenia mucho tempo lbre se dedicé a
ensefiarie a Sonia como s jugaba cuande &l eraun nife
y no habia dinero para comprar juguetes. Asi, dia a dia,
iban al monte ¥y cogian cosas con las que después, ya en
la casa, hacian diferentes objetoa con los que Sonia
podia jugar. Lo gue en un principio para la nifna era
unas horribles vacaciones, poco a poco se fueron
convirtiendo en tiinas vacacignes muy divertidas,

Cada dia Sonia se levantaba con ganas de desgyunar y
de ir con su abuelo al monte. AUl siempre encontraban
cosas muy curiesas que luepo anslermaban en
objeies con los gue la nifa se pasaba totda la tarde
jugando con ellos.

Cuando Sonia llevaba un mes en cass de sus abuelos,
se dio cuenta de que se lo estaba pasando muy bien,
porque ademas de estar con sus abuelos, con los que
Hevaba tempo sin tener contacto, también cstaba
aprendiendo mucho sobre ja infancia de su abuclo ¥
sobre todo, v era lo gue mdés le gustaba, estaba
aprendiende a hacer (rabajos manuales, a hacer sug
propios juguetes, Lo mas curigse de todo ¢s gue no
habig echado de menos los jugnetes gue habia én su
CRSS,
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Habia una vez un nifio de nueve afos que se llamaba Willy. S6lo

teénia para jugar un trompo ¥y una pelota, El sonaba con tener

miilesde Jugietes, odos log juguetes del mundo.

Un dia se fue & la camea v como todas las noches se acostd
pensando: guiero tener miles de fupuetes, todos los jupuetes
del mundo, no guitro amigos, sblo jupuetes. Se durmid v
cusnde se despertd, a un ade & cama habia un ovillo de hilo
dorado. Se asusid, pero lo cogid, v cuando lo cogid, de repenia
un bada madrina salic del hilo ¥ Ie dijo:

-jHola Willyl, :Tienes un deseo?, siquieres que lo haga realidad,
tienes que tirar del hilo ¥y mizntras tiras pides ta deseo. Esc ai,
no tlvides que no hay reirocess, ne volveras a jugar con fu
tromipo i con tu pelota ni con tus amigos. ¥ ee fue, Entonces el
nific pensa, voy & tirar del hilo, lo voy a hacer. Y tird pidiends un
degsn:

- No quiers amigos, s6lo quiern miles de jupuetes, todos los
jfuguetes del munde. El deseo se cumplid, coando s dio cuenia
tenia miles de jugucies, Todos los juguetes del munda,

Entonces cumplio diez afos y no tenia amigos, sélo juguetes.
Luego cumplio once y no fenia amigos, séle juguetes, y cumplio
doce, trece ¥ catorce. A les quince anos, cogit el oville dehilo
dorade, ¥ le pidio al hada madrina, que por faver lo ayudara...

Y ahi estaba el hada madrina con varita magica, le dijo:

-jHola Willyl : Qué pasa, va no quieres tus jupguaetes?

~Willy le réspondid:

No hada madrina, me equivequé, todo #sie tiempo he estado
solo, muy Splo, ai, con miles de juglietes, pero aolo. Thaiero tener
A misamigoes, mi trompo y mi pelota,

=Y el hada madring le contests:

Ya es demasiado tarde Willy, tos amigos, son grandes v ya po
juegan al trompo ni a la pelota, v tampoco te quieren; porgue
cuande ¢llos te guerian & §, th no' les guisisie a ellos. Ahora
tengoiglie quitarte todos log juguetes, pero no te puedo devolver
tu trompo m tu pelots ti a tus amigos, lo sienta Willy, has sido
My egoista.

.
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jHola! Me llamo Juan, ¥ voy a contarte un suefio que tuve hace
dos afos,

< Te has preguntado alguna vez como seria el mundo sin juguetes?,
yo he sofiado alge parecido. El dig antes de mi suefio tuve una
discusion con mi madre. Ella me decia que me pasaba mucho
tiempo pegado a la Wil v & la Nintendo, que saliera al pargue a
pasear a Kira, mi perra, o a jugar con mis amigos, pero yvo le dije:

-Mama, {No ves que en la Nintendo puedo pasear a mis perros y en
la Wii jugar al tenis sin moverme!
-Ella me contesto: Juan, si sigues pegado a la Nintendo y la Wii

tendrd que guitartelas.
-iNol Es gue si me las quitas no tendeé forma de divertirme,

Esza noche me ful muy enfadado a mi cama, Estaba tan cansado

que me quedé muy dormido. Cuando desperté fui corriendo a la
sala para jugar ala Wil vy no estaba, luego fui a mi cuarto y tampoco
estaba la Nintendeo.

Furioso me acergué a la cocing a preguntarie a mi madre donde
estaban mis juguetes, ella se hize la loca y no me contestd. Me fuia
mi cuarto a buscar mis otros juguetes, no estaban, ni la play-
station, m el maovil, m los coches teledirigidos, nada. Fur a
contirselo a mis amigos, Marcos v Jegts. A ellos le habian pasado
lo mismo, y a David, a Daniela, & Paula y & Cristébal. No quedaba
ni un juguete. Después de hablar de esto un rato, decidimos ir al
pargue para no aburrirnos. No sabiamos a qué jugar, pero a Laura
se le pcurrid una idea. No hace falta juguetes para jugar, podemos
Jugar sin juguetes. Jugamos al escondite, al pilla pitla, al tejo y &
muchos juegos mas,

E=za tarde fue la mas divertida de todas. Entonces me acordé de mi
madre, tenia razén, no hace falta ni la Wii ni la Nintendo para
divertirse.

Cuando desperté me di cuenta gue era un - suefio, pero desde
entonces prefiero jugar con mis amigos en el parque antes que
sentarme enomi sofd v jugara la NMintendo v a la Wii.
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En la tribu Masai estaban todos alterados, llegaban
un grupo de médicos de una O.N.G. a reconocer a la
gente del poblado, Nalkun v Cora son dos nifos
Maszais. Viven dentro del poblado. No les dejan
salir, pues hay muchos peligros fuera.

-[Corre Cora, corre, gque ya llegan!, le dice Nakun a
Caora.

A veces avudan a las mujeres en sus guehaceres,
como; triturar semillas de mijo, sorgo, cuidar del
ganado o dar de beber a los mayores. Pero lo que
mas les pusta hacer es jugar. Ya han llegado los
médicos v les han ofrecido un bonito recibimiento.
La gran sorpresa, es gue con ellos han llegado dos
nifios, Samuel v Laura. Estaban wun poco
asustados, pues el jugar les parecia extrano y
aburrido. No tenian ni electricidad, ni agua en el
poblado, ni las comodidades de sus casas, por no
lener, no tenian ni juguetes. Sio consocla de
videojuegos, ni bicis, ni mufecas, no tenian ni una
simple pelota.

Pensandeo gue ihan a pasar esos dias muy
aburridos, se levaron una gran decepeion, pues
Cora ¥y Nakun al conocerlos les ensefaron sus
juegos tipicos y se hicieron grandes amigos.
Jugaban a saltar diferentes alturas colocando
piedras vy palos. El que saltaba mdas alto era el
ganador. Corrian detras de las cebraz hasta
alcanzarlas v colocarles una cinta en el cuello, el
que alcanzaba mas cabras hacia un rate de
Cantaban canciones antiguas, y contaban historias
de animales salvajes, v asi otros muchos juegos que
para Samuel v Laura eran desconocidos. A los
nuevos amigos se le pasaron los dias muy deprisa y
cuando llegd el dia de su marcha se entristecieron
mucho, Laura ¥ Samuel prometieron volver algan
dia. Esos nifios Masais les habian ensenado algo
gue no sabian hasta entonces ¥ no se les olvidaran
en lavida, "jugar sin juguetes”.
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